
Zarządzenie Prezydenta Miasta Sopotu 

Nr 1052/2010 

z dnia 1 kwietnia 2010r. 

 

w sprawie przeprowadzenia i ogłoszenia Konkursu na projekt logotypu zielonych 

przestrzeni Sopotu „Sztuka Natura Sopot” 

 

Na podstawie art.30 ust.2 pkt 3 ustaw z dnia 8 marca 1990 r. o samorządzie gminnym (Dz.U. 

z 2001, Nr 142 poz.1591 z późn.zm.), zarządzam co następuje:  

 

§1  

 

Ogłaszam  Konkurs na projekt logotypu zielonych przestrzeni Sopotu „Sztuka Natura Sopot”, 

w celu wyłonienia i wytypowania do realizacji najlepszego logotypu, który stanie się stałym 

elementem identyfikacji wizualnej zielonych przestrzeni Sopotu „Sztuka Natura Sopot” 

realizowanej w ramach projektu unijnego - UrbSpace, którego warunki zawarte są w 

Regulaminie Konkursu na projekt logotypu zielonych przestrzeni Sopotu „Sztuka Natura 

Sopot”, stanowiącego załącznik do niniejszego Zarządzenia.  

 

§2 

 

Do wyłonienia najlepszej pracy powołuję jury w składzie: 

 

1. Jacek Karnowski- Prezydent Miasta Sopotu 

2. Klaudyna Karczewska-Szymkowiak – Plastyk Miejski, Przewodnicząca Jury 

3. Katarzyna Stech-Świacka – Biuro Prezydenta Miasta, Sekretarz Jury  

4. Katarzyna Grzejszczak –Referat Projektów Finansowanych z Funduszy Europejskich  

5. Jacek Staniszewski- Akademia Sztuk Pięknych w Gdańsku 

6. Roman Gajewski – Sopocka Szkoła WyŜsza / Akademia Sztuk Pięknych w Gdańsku  

7. Danuta Zasławska – Konserwator Zabytków Miasta Sopotu 

8. Krzysztof Hueckel – Naczelnik Wydziału Urbanistyki i Architektury 

9. Magdalena Leszczyńska – Czeczatka, Wydział InŜynierii i Ochrony Środowiska / 

Biuro Konserwatora Zabytków  

 



 

 

§3 

Nadzór nad wykonaniem Zarządzenia powierzam Plastykowi Miejskiemu Klaudynie 

Karczewskiej –Szymkowiak oraz Inspektorowi w Biurze Prezydenta Miasta Katarzynie 

Stech-Świackiej.  

 

§4 

Zarządzenie wchodzi w Ŝycie z dniem podpisania.  

 

 


